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1. Introductie

2. ProDemos-Krachtenveld: Besluitvormingsproces E.U.
3. Simulatiespel ‘Chocoladerichtlijn’

4. Nabespreking:

« Achtergrondinformatie

« Simulatiespel
« Klassituatie
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Leerdoel van de training:

De deelnemer kan het simulatiespel
‘Chocoladerichtlijn’ zelfstandig uitvoeren.

Leerdoel van het simulatiespel:

Ervaren hoe het besluitvormingsproces van de
Europese Unie werkt en hoe de nationale
belangen daarin een rol (kunnen) spelen.
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Besluitvormingsproces van de Europese Unie

Krachtenveld
Europese Unie
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Europees Parlement Raad van de Europese Unie

* X 5
* *
* *

o

*
L ¢

ProDeitios




N

serre 2 Krachtenveld Europese Unie

LT

( Europese Commissie \
Dagelijks bestuur van de EU n

EEEEEEE
Commissie

Taak: wetsvoorstellen doen aan Raad van de Europese
Unie en Europees Parlement

Samenstelling: 28 onafhankelijke EU-commissarissen

/ Europees Parlement \ 6 /Raad van de EUI‘OPE_SE\

Europese volksvertegenwoordiging Unie
Hoogste besluitvormingsorgaan

Taken:
1. Medewetgever

Taken:
2. Controleur van Europese Commissie 1. Medewetgever £
3. Volksvertegenwoordiger + 2. Vertegenwoordigen van lidstaat

Samenstelling: 751 gekozen Samenstelling: minister per lidstaat
Europarlementariérs

k j \met dezelfde portefeuille /




TN

sqree 3. Simulatiespel

*****




oo 3. Simulatiespel

europe

sdiect  Varloop

A. Leerdoel / introductiefilm
B. Richtlijnvoorstel / vergaderdoel / stemprocedure

C. Verdeling en voorbereiding aan de hand van de
rolomschrijvingen

D. Simulatie / vergadering
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Leerdoel:

Ervaren hoe het besluitvormingsproces van de
Europese Unie werkt en hoe de nationale
belangen daarin een rol (kunnen) spelen.
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europe
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De Europese Commissie komt met het volgende
voorstel voor een richtlijn:

1. Bedrijven mogen cacaoboter vervangen door andere
plantaardlge vetten en toch hun producten

“chocolade” noemen.

2. Alle lidstaten worden verplicht om verkoop van deze
“chocolade” toe te staan.

Doel van de vergadering:
Een gezamenlijk besluit nemen met betrekking tot de
richtlijn over de bestanddelen van chocolade.
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B — Richtlijnvoorstel + vergaderdoel + stemprocedure

Europese
Commissie

A
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Europees Parlement Raad van de Europese Unie
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Europese
Commissie

A
)

Europees Parlement  Raad van d&Furopesehie

ProDeitios
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Stemprocedure:
1. Landencriterium (min. 6)

2. Bevolkingscriterium (min. 65%)
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Voorbereiding aan de hand van de
rol(omschrijving)
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1. Opening Voorzitter
2. Presentatie voorstel richtlijn Europese Commissie
3. Verwoording van standpunt EU-ministers

+ voorlopige stemming
4. Verwoording van standpunt Europees Parlement
5. Schorsing / onderhandelingen Allen
6. Heropening Voorzitter
7.  Presentatie (gewijzigd) voorstel richtlijn Europese Commissie
8.  Verwoording van standpunt EU-ministers

+ officiéle stemming
9.  Verwoording van standpunt Europees Parlement
10. Sluiting Voorzitter
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Europese
Commissie
Europees Parlement Raad van de Europese Unie
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europe

sdiect” P - Vergadering
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1. Opening Voorzitter
2. Presentatie voorstel richtlijn Europese Commissie
3. Verwoording van standpunt EU-ministers

+ voorlopige stemming
4. Verwoording van standpunt Europees Parlement
5. Schorsing / onderhandelingen Allen
6. Heropening Voorzitter
7.  Presentatie (gewijzigd) voorstel richtlijn Europese Commissie
8.  Verwoording van standpunt EU-ministers

+ officiéle stemming
9.  Verwoording van standpunt Europees Parlement
10. Sluiting Voorzitter
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A. Achtergrondinformatie ‘Chocoladerichtlijn’
B. Simulatiespel

C. Klassituatie
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A. — Achtergrondinformatie

A. Achtergrondinformatie ‘Chocoladerichtlijn’
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A. — Achtergrondinformatie
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European Parliamen
Council of the European Union Q Q
@ 1997 19958 1999 2000

1996
Voorstel Europese Commissie
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A. — Achtergrondinformatie
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C | of th ropean Union Q Q
1996 1998 19499 2000

Eerste lezing Europees Parlement
Vragen over controle & ingrediéntenlijst.
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A. — Achtergrondinformatie

1998
Europese Commissie heemt gewijzigd
voorstel

(zo goed als helemaal) over
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C | of th ropean Union Q Q
1996 1997 1998 @ 2000

Raad van de Europese Unie neemt
standpunt In
Redelijk op één lijn met EP, streng(er) op welke
andere vetten
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A. — Achtergrondinformatie

2000
Tweede lezing Europees
Parlement
Akkoord met Raadsbesluit, wel nieuw
amendement
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A. — Achtergrondinformatie
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uropean Union
1996 1997 19958 1999

Ondertekening Raad en EP
In publicatieblad van de Europese Unie.
Lidstaten moeten binnen 36 maanden de

wetgeving hebben aangepast.
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B. Simulatiespel
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C. — Klasbespreking

C. Klassituatie
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